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Actividades de matematica recreativa

4.4, Actividades recreativas con fésforos

Los juegos con fésforos constituyen un conjunto de actividades generalmente de
tipo geométrico. Desarroflan la imaginacién espacial, colaboran a la construccion de concep-
tos geometricos, ayudan a la blisqueda de métodos sistematicos de resolucién de proble-
mas y desarrollan la atencion y la concentracién.

En geometria recreativa, estos juegos, ademas de cumplir su funcién recreativa, per-
miten realizar investigaciones acerca de propiedades y transformaciones geométricas.

Los fésforos, en este tipo de actividades, se convierten en un medio para entretener-
nos usando nuestra imaginacion en un pretexto para jugar, para usar el juego que tan impor-
tante papel desempenia en el desarrollo del nifio y del adulto; nos permiten conocer los
mecanismos basicos del pensamiento 6gico, el cual cumple una importante funcién
motivadora en el desarrollo del pensamiento matematico.

Los juegos propuestos en esta guia consisten en solucionar un problema mediante el
agregar, desplazar o quitar fésforos. Son juegos de tipo perceptivo espacial y en su realiza-
cion se desarrollan procesos de andlisis y de sintesis.

LT ]

4.4.1. Fosforitos que se trasladan

Objetivo:  Desarrollar la imaginacién espacial transformando figuras hechas con fésforos.
Desarroliar estrategias para resolver problemas.

Materiales: - Fosforos, papel y lapiz.
Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fosforos de acuerdo a las reglas dadas.
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1. Con 16 fésforos se forman cinco cuadrados como en el dibujo. Moviendo sélo dos
fésforos para colocarlos en otro lugar, se pide formar cuatro cuadrados.

| » = ;]

L =————— == ]

2. Observar esta figura que esta formada por 12 fésforos.

XX

Moviendo solo cuatro fosforos, los tres rombos se convierten en cuatro. jCémo
lograrlo?

3. Este es un volantin con forma de estrella de seis puntas.

Cambiando la disposicion de seis fésforos se puede construir otro volantin que
tenga las mismas seis puntas y el mismo nimero de fésforos.

¢Cémo se podria hacer?

VAR
AN
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4. A partir de este triangulo formado por siete fésforos, construir tres triangulos

moviendo sélo 4 fésforos.

L=—N ———— W ————

5. En esta figura se pueden contar 9 tridngulos iguales:

VAN
NN

Se puede hacer desaparecer 4 trigngulos:
a} Moviendo sélo 4 fosforos.
b} Moviendo sélo b fosforos.

¢Cémo lograrlo en cada caso?

4.4.2. Fosforitos que se van

Objetivo:  Desarrollar destrezas perceptivo-espaciales a través de procesos de analisis y
de sintesis.
Crear estrategias para resolver problemas.

Materiales: - Fosforos, pape! y lapiz.

Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fosforos de acuerdo a las reglas dadas.
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1. Usando la figura siguiente, retirar dos fosforos para que queden solamente dos
cuadrados.

2. Retirando 4 fésforos transformar esta figura en 4 triangulos.

3. Con 24 fosforos se puede construir un gran cuadrado con nueve cuadraditos en su
interior.
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Quitar 6 fosforos y lograr dos cuadrados que estén en el interior del cuadrado
inicial.,

4. Retirando cuatro fésforos transformar esta figura en 6 cuadrados.
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5. Arreglar 24 fosforos como muestra la figura. Quitar luego 8 fésforos y dejar sola-
mente 2 cuadrados.
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8. Retirando 3 fésforos transformar esta figura en tres tridngulos.

===

4.4.3. Mas problemas con fésforos
Objetivo:  Crear estrategias para resolver problemas.
Materiale;.: - Fosforos, papel y lapiz.

Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fosforos de acuerdo a las reglas dadas.

1. El pez de esta figura esta hecho con ocho fésforos. Moviendo sélo tres fésforos,
se puede hacer que tome el camino contrario.
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2. A partir del dibujo, formar dos paralelogramos de igual superficie moviendo séio
dos fésforos y agregando uno mas.

—»

= 4

3. Con sdlo cinco fosforos construir dos tridngulos equiléteros.

4. En el interior del rectdngulo formado por diez fésforos hay muchos gusanitos en
fila.

¢Como hacer para tener el doble de gusanitos en el interior de la figura agregando
sélo dos fosforos? .

= 1— ] = ———3»

L=———=— ————— N =——— ————




