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4.4. Actividades recreativas con fósforos

Los juegos con fósforos constituyen un conunto de actividades generalmente de
tipo geométrico. Desarrollan la imaginación espacia, coaboran a ‘a construcción oe concep
tos geométricos, ayudan a la búsqueda de métodos sistemáticos de resolución de proble
mas y desarrollan la atención y la concentración.

En geometría recreativa, estos juegos, además de cumplir su función recreativa, per
mten realizar i”vestigaciones acerca oe p-opieoades y :rans’ormaciones geométricas.

Los ósoros, en este tipc de acdvidaces, se conver:e en un medo pa-a entre:ener
nos usando nuestra imaginación en un pretexto para jugar, para usar el juego que tan impor
tante papel desempeña en el desarrollo del niño y del adulto; nos permiten conocer ]os
mecanismos básicos del pensamiento lógico, el cual cumple una importante función
motivadora en el desarro;lc del pensamiento matemático.

Los juegos propuestos en esta guía consisten en solucionar un problema mediante el
agregar, desplazar o quitar fósforos. Son juegos ce tipo perceptivo espacial y en su realiza
ción se desarrollan procesos de análisis y de síntesis.

-a. L_- —

1_

4.4.1. Fosforitos que se trasladan

Objetivo: Desarrollar la imaginación espacial transformando figuras hechas con fósforos.
Desarrollar estrategias para resolver problemas.

Materiales: — Fósforos, pape’ y láoiz.

Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fósoms de ac.erdo a as reg:as dadas.
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1 Con l6fósoros se forman cinco cuadrados como en el oibuo. Moviendo sólo dos
fósforos para colocarlos en otro lugar, se pide formar cuatro cuadrados.

::1

__

2. Observar esta figura que está formada por 12 fósforos.

<xx>
Movendo sólo catro fósfoos, los tres rombos se convierten en cuatro. ¿Cómo
lograrlo?

3. Este es un volantín con forma de estrella de seis puntas.

Cambiando la disposición de seis fósforos se puede construir otro volantín que
tenga las mismas seis puntas y el mismo número de fósforos.

¿Cómo se podría hacer?

-

\/\/
Ap

_
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4. A partr de este triángulo formado por siete fósforos, construir tres triángulos
moviendo só[o 4 fósforos.

/
a”

_____

- 1

5. En esta figura se pueden contar 9 triángulos iguales:

‘S,1’ “S\

—
:7/

% \\‘

/7/ \.v \*\\/‘

‘ N’ ‘

Se puede hacer desaparecer 4 triángulos:

a) Moviendo sólo 4 fósforos.

b) Movendo sólo 5 fósforos.

¿Cómo ograro en cada caso?

4.42: Fosforitos que se van

Objetivo: Desarollar destrezas perceptivo-espaciales a través de pocesos de análisis y
de síntesis.
Crear estrategias para resolver problemas.

Materiales: — Fósforos, papel y lápiz.

Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fósforos de acuerdo a las regas dadas.
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1. Usando la figura siguiente, retirar dos fósforos para que queden solamente dos
cuadrados.

r
Hli

2. Retirando 4 fósforos transformar esta figura en 4 triá’gulos.

3. Con 24 fósforos se puede construir un gran cuadrado con nueve cuadraditos en su
intericr.

[‘[ fl

Ç- f__!‘
rL.:_

Quitar 6 fósforos y lograr dos cuadrados que estén e el interior del cuadrado
inicial.

4. Retirando cuatro fósforos transformar esta figura en 5 cuadrados.

_____í

,—

F í

_____

Ji___

___UI ___UI______ir
______

LI___

___UI___UI
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5. Arreglar 24 fósforos como muestra la figura. QuLtar luego 8 fósforos y dejar sola-
mente 2 cuadrados.

•,__i.,

____Je

Li__
6. Refrando 3 fósforos transformar esta fgra en tres thángulos.

4.4.3. Más problemas con fósforos

Objetivo: Crea’ estrategias para resolver problemas.

Materiales: — Fósforos, papel y lápiz

Actividades:

Resolver cada uno de los problemas presentados transformando las figuras hechas
con fósforos de acuerdo a as reglas dadas.

1. E pez de esta figura está hecho con ocho fósforcs. Moviendo sólo res fósforos,
se puede hacer que tome el camino contrario.

137



V.atera:tca ecata y Ap;er.d.zee lA Coft ., L, Tapia A.

2. A partir dei dibujo, formar dos paraielogramos de igual superficie moviendo sólo
dos fóstoros y agregando uno más.

<II)

3. Cor. sólo cinco fós’oros constrLir dos triángulos equiláteros.

4. En el interior del rectángulo formado por diez fósforos hay muchos gusanitos en
fila.

¿Cómo Hacer para tener el doble de gLsanitos en el intehor de la figura agregando
sólo dos fósforos?
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